*BUMERANG* :

Den Bumerang mit der LINKEN Hand, mit der Oberseite nach innen,
mit viel Rotation und Schwung werfen. Dabei fast senkrecht halten,
nur leicht nach auBen gekippt, NIEMALS flach werfen! Geworfen
wird bei leichtem Wind LINKS zur Windrichtung.

FANGEN

Der Bumerang fliegt einen Kreis IM Uhrzeigersinn. Er

kehrt waagerecht zum Werfer zuriick. Man fangt ihn mit beiden
Hdnden mit einer Art “Klatschbewegung” und vermeidet dadurch,
daB er gegen die Finger schldgt. Filme dazu gibt’s im Internet.

FEINABSTIMMUNG

Der Bumerang ldBt sich durch vorsichtiges Biegen der Fligel zur
profilierten Oberseite hin fein einstellen. Je stdrker die Biegung,
desto enger wird die Flugbahn. Nur leicht biegen, Bruchgefahr!

SICHERHEIT

Werfen nur im Freien, mit viel Platz! Menschen, Tiere, Fensterschei-
ben usw. diirfen nicht in der Ndhe sein. Nicht bei starkem Wind wer-
fen. Die Verantwortung fiir den Bumerang liegt beim Werfer!
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DIESE ABBILDUNG ZEIGT DEN
WURF DURCH RECHTSHANDER!

Kein Spielzeug im Sinne der Spielzeugrichtlinie! Sicherheitshinweise beachten! Benutzung
durch Kinder nur unter der Aufsicht von Erwachsenen! Nicht empfohlen unter 8 Jahren.

Flugbahn entgegen
dem Uhrzeigersinn

Leichter Wind

So wird der Bumerang
eim Wurf gehalten!

Werfen: leicht nach oben™ ™
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Fangen: zwischen den Hdnden
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Die Schablone zeigt die obere Seite des Bumerangs. J *t;:g
Schneide die Schablone aus und iibertrage die Form J | i -
auf das Birkensperrholz, indem Du mit Bleistift die J i ier siehst Du, was mit voraus-
Kontur der Schablone nachziehst. Das Holz ist mit-J' LINKShander MOde bzw. nachfliegender Seite gemeint
unter leicht gewdlbt, wenn die Schablone auf dem J ﬂm}iﬁ}' @bese-lfe ist: Der Bumerang rotiert um ein
Holz liegt, dann sollte diese Wélbung nach oben J guhzenfguen:l, da:.;ei fllieg'r bei je-
zur Schablone hin zeigen. ' ! lem der beiden Fligel eine Seite
Sdge die Form mittels Laub- oder Dekupier- J . Bl (A) voraus und die Gegenseite (B)
sdge aus und schleife das Holz wie aus der — g fliegt nach,  hinterher".

Abbildung ersichtlich. Ein Querschnitt durch J

den Bumerangfliigel zeigt dessen Ahnlich- J' i \ .

keit mit einem Flugzeugfliigel: die jeweils J Iy l I FJ:)
vorausfiiegende: Seite (A) eines Fligels & Klebe dieses Papier vor dem
ist abgerundet, die nachfliegende el dpr P
Seite (B) lduft flach aus. Die o o dﬂu:e p

auf der Abbildung erkennbaren :m‘ "‘:' Ii:sf ‘is':“':“
Schichten des Sperrholzes :“'| """I " Sich die
zeigen als Hahenlinien den Schablone leichter mit
benétigten Schliff. Die dem Bleistift umfahren.
Lécher in den beiden Auch kannst Du die
Fliigelenden kdnnen Schablone so mehr-
je nach Belieben fach verwenden.
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auch ent- Querschnitt durch einen Fligel

fallen.

Die in der Abbildung orange

gefdrbte Fldche bleibt ungeschliffen.
Das Schleifen des Bumerangs erfolgt in
mehreren Schritten: zuerst wird grob mit der

Raspel vorgearbeitet, danach folgt der Feinschliff
mittels Feile und Schleifpapier. Es empfiehlt sich, den
Bumerang vor dem Bemalen mit Farbe oder Klarlack auf seine
Flugtauglichkeit zu testen und ihn gegebenenfalls nachzuschleifen.
Ein abschliessender Farb- und Klarlackauftrag sollte nur sehr diinn

sein, da er die Flugeigenschaften des Bumerangs sonst zu stark verdndert.
Eine diinne Lackschicht schiitzt den Bumerang vor Feuchtigkeit und Verziehen.
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Diese Abbildung zeigt die untere Seite des
Bumerangs und wie sie zu schleifen ist. Auf
der Riickseite dieses Papiers befindet sich
die Wurfanleitung, daher bitte die Seite
nicht als Ausschneidschablone verwenden!
Die orange eingefdrbte Fldche wird auch
hier nicht geschliffen sondern bleibt

flach. BEACHTE: es ist die voraus-
fliegende Seite (A), die leicht unter-
schliffen wird! Viel SpaB wiinscht

Dein CORVUS-Team

BENKShander=Modell
Ansichi
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Wir warten auf den Bumerang ...

Wourffehler, und wie sie zu vermeiden sind:
Fehler: der Bumerang steigt steil hoch und stiirzt dann ab

-> den Bumerang beim Abwurf weniger nach auen neigen
~> NICHT flach wie eine Wurfscheibe werfen!

Fehler: der Bumerang erreicht nicht den vollen Kreisflug
-> krdftiger und mit mehr Rotation werfen

Fehler: der Bumerang fliegt vor dem Werfer vorbei
und dreht nach innen ein

-> nicht ganz so weit LINKS vom Wind werfen

-> den Bumerang beim Abwurf etwas mehr nach
aulen neigen

Fehler: der Bumerang landet RECHTS oder hinter
dem Werfer

-> etwas weiter nach LINKS vom Wind werfen
-> auf weniger Wind wartenl

Fehler: der Bumerang kommt hoch iiber dem
Werfer zuriick und dreht Extrarunden

-> mit weniger Kraft werfen!

Fehler: der Bumerang fliegt flatterig
geradeaus
- > den Bumerang richtig herum halten,
mit der Oberseite zum Werfer hin
-> hat ein Rechtshdnder einen
Bumerang fiir Linkshander
erwischt? Oder umgekehrt?




*BUMER.ANG *

Die Schablone zeigt die obere Secite des Bumerangs. Schneide

die Schablone aus und iibertrage die Form auf das Birkensperr-
holz, indem Du mit Bleistift die Kontur der Schablone nachziehst.
Das Holz ist mitunter leicht gewdlbt, wenn die Schablone auf dem
Holz liegt, dann sollte diese Wélbung nach oben zur Schablone hin
zeigen. Sdge die Form mittels Laub- oder Dekupiersdge aus und
schleife das Holz wie aus der Abbildung ersichtlich. Ein Querschnitt
durch einen Bumerangfliigel zeigt dessen Ahnlichkeit mit einem Flug-
zeugfliigel: die jeweils vorausfliegende Seite (A) eines Fliigels ist ab-
gerundet, die nachfliegende Seite (B) lduft flach aus. Die auf der
Abbildung erkennbaren Schichten des Sperrholzes zeigen als Héhen-
linien den benétigten Schliff. Die Locher in den Fliigelenden kdnnen
Je nach Belieben auch entfallen. Die in der Abbildung orange gefdrbte
Fldche bleibt ungeschliffen. Das Schleifen des Bumerangs erfolgt in
mehreren Schritten: zuerst wird grob mit der Raspel vorgearbeitet,
danach erfolgt der Feinschliff mittels Feile und Schleifpapier. Es
empfiehlt sich, den Bumerang vor dem Bemalen mit Farbe oder
Klarlack auf seine Flugtauglichkeit zu testen und ihn gege-
benenfalls nachzuschleifen. Ein abschliessender Farb-

und Klarlackauftrag sollte nur sehr diinn sein, da
er die Flugeigenschaften des Bumerangs sonst
zu stark verdndert. Eine diinne Lack-

schicht schiitzt den Bumerang vor

Feuchtigkeit und Verziehen.

Hier siehst Du, was mit voraus- bzw. nach-
fliegender Seite gemeint ist: Der Bumerang
rotiert um ein Drehzentrum, dabei fliegt bei
Jedem der drei Fliigel eine Seite (A) voraus
und die Gegenseite (B) fliegt nach, ,hinterher".
TIP

Klebe dieses Papier vor dem Ausschneiden der
Schablone auf einen diinnen, feste Karton,
dann ldsst sich die Schablone leichter mit dem
\ Bleistift umfahren. Auch kannst Du die Scha-
“\blone so besser mehrfach verwenden.

Obere Seite

Querschnitt durch einen Fliigel
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Diese Abbildung zeigt die untere Seite des
Bumerangs und wie sie zu schleifen ist. Auf
der Riickseite dieses Papiers befindet sich
die Wurfanleitung, daher bitte die Seite
nicht als Ausschneidschablone verwenden!
Die orange eingefdrbte Fldache wird auch
hier nicht geschliffen sondern bleibt

flach. BEACHTE: es ist die voraus-
fliegende Seite (A), die leicht unter-
schliffen wird! Viel SpaB wiinscht

Dein CORVUS-Team

Wir warten auf den Bumerang ...
Wurffehler, und wie sie zu vermeiden sind:

Fehler: der Bumerang steigt steil hoch und stiirzt dann ab
-> den Bumerang beim Abwurf weniger nach aufien neigen
-> NICHT flach wie eine Wurfscheibe werfen!

Fehler: der Bumerang erreicht nicht den vollen Kreisflug
-> krdftiger und mit mehr Rotation werfen

Fehler: der Bumerang fliegt vor dem Werfer vorbei und dreht
nach innen ein

-> nicht ganz so weit LINKS vom Wind werfen

-> den Bumerang beim Abwurf etwas mehr nach auflien neigen

Fehler: der Bumerang landet RECHTS oder hinter

dem Werfer

-> etwas weiter nach LINKS vom Wind werfen
B -> auf weniger Wind warten!

Fehler: der Bumerang kommt hoch iiber dem Werfer zuriick
und dreht Extrarunden
-> mit weniger Kraft werfenl!

Fehler: der Bumerang fliegt flatterig geradeaus

-> den Bumerang richtig herum halten, Oberseite zum Werfer hin
-> hat ein Rechtshdnder einen Bumerang fiir Linkshdnder erwischt?
Oder umgekehrt?

EINKShander=Modell
Ansichit; Unterseite
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Die Schablone zeigt die Oberseite des
Bumerangs. Schneide die Schablone
aus und Ubertrage die Form auf das
Birkensperrholz, indem Du mit Blei-
stift die Kontur der Schablone nach-
ziehst. Das Holz ist mitunter leicht
gewdlbt, wenn die Schablone auf dem
Holz liegt, dann sollte diese Wélbung nach
oben zur Schablone hin zeigen. Sdge die Form
mittels Laub- oder Dekupiersdge aus und schleife
das Holz wie aus der Abbildung ersichtlich. Ein Quer-
schnitt durch einen Bumerangfliigel zeigt dessen Ahnlich- N\, =
keit mit einem Flugzeugfliigel: die jeweils vorausfliegende Sei-\_
te (A) eines Fliigels ist abgerundet, die nachfllegende Seite (B) \ B
lduft flach aus. Die auf der Abbildung erkennbaren Schichten des "\
Sperrholzes zeigen als Hdhenlinien den benétigten Schliff. Die Locher
in den Fliigelenden kdnnen je nach Belieben auch entfallen. Die in der
Abbildung orange gefdrbte Fldche bleibt ungeschliffen. Das Schleifen
des Bumerangs erfolgt in mehreren Schritten: zuerst wird grob mit der
Raspel vorgearbeitet, danach erfolgt der Feinschliff mittels Feile und
Schleifpapier. Es empfiehlt sich, den Bumerang vor dem Bemalen

mit Farbe oder Klarlack auf seine Flugtauglichkeit zu testen

und ihn gegebenenfalls nachzuschleifen. Ein abschliessender

Farb- und Klarlackauftrag sollte nur sehr diinn sein, da er

die Flugeigenschaften des Bumerangs sonst zu stark

verdndert. Eine diinne Lackschicht schiitzt den
Bumerang vo‘r-\lfeuchﬂgkei'l' und Verziehen.

*BUMERANG *
@lnlen‘ung

TIP

Klebe dieses Papier

vor dem Ausschneiden

der Schablone auf einen
diinnen, feste Karton, dann
ldsst sich die Schablone
leichter mit dem Bleistift
umfahren. Auch kannst

Du die Schablone so
besser mehrfach
verwenden.

Flugrichtung r = F

Hier suehsf Du, was mit voraus- bzw.
nachfliegender Seite gemeint ist: Der
Bumerang rotiert um ein Drehzentrum,
dabei fliegt bei jedem der vier Fliigel
eine Seite (A) voraus und die Gegensei-
te (B) fliegt nach,  hinterher".

Querschnitt durch einen Fliigel
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Diese Abbildung zeigt
die untere Seite des
Bumerangs und wie
sie zu schleifen ist.
Auf der Riickseite
dieses Papiers befin-
det sich die Wurfan-
leitung, daher bitte die
Seite nicht als Ausschneid-
schablone verwenden! Die
orange eingefdrbte Fldche
wird auch hier nicht geschliffen
sondern bleibt flach.

BEACHTE: es ist die vorausfliegende
Seite (A), die leicht unterschliffen wird!
Viel SpaB wiinscht

Dein CORVUS-Team

Wir warten auf den Bumerang ...
Wurffehler, und wie sie zu vermeiden sind:

Fehler: der Bumerang steigt steil hoch und stiirzt dann ab
-> den Bumerang beim Abwurf weniger nach auBen neigen
> NICHT flach wie eine Wurfscheibe werfenl

Fehler: der Bumerang erreicht nicht den

vollen Kreisflug
-> krdftiger und mit mehr Rotation werfen

Fehler: der Bumerang fliegt vor dem Werfer vorbei

und dreht nach innen ein

-> nicht ganz so weit LINKS vom Wind werfen

-> den Bumerang beim Abwurf etwas mehr nach auBen neigen

Fehler: der Bumerang landet RECHTS oder hinter dem Werfer

-> etwas weiter nach LINKS vom Wind werfen
-> auf weniger Wind wartenl

Fehler: der Bumerang kommt hoch iiber dem Werfer zuriick
und dreht Extrarunden
-> mit weniger Kraft werfenl

Fehler: der Bumerang fliegt flatterig geradeaus
-> den Bumerang richtig herum halten, Oberseite
zum Werfer hin
-> hat ein Rechtshdnder einen Bumerang fiir
" Linkshdnder erwischt? Oder umgekehrt?
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